
Felhasználási feltételek  

 

MOVESCAPE/SCAVENGER ESCAPE – ÁLTALÁNOS FELHASZNÁLÁSI 

FELTÉTELEK  

 

A játékosok a Lazarus Invest Hungary termékeit a movEscape és a Scavenger Escape 

szolgáltatás szbályait elfogagdják és magukra nézve kötelezőek betartandónak tartják az 

alábbi feltételeket: 

 

1. ÁLTALÁNOS FELTÉTELEK 

 

1.1. A játék során 2-6 fő játszhat egy szobában. Kihasználtságtól függetlenül, egy szobában 

egy csapat játszhat. 

 

1.2. A játék időtartama maximum 60 perc. 

 

1.3. Minden, a movEscape játékben megtalálhatót tárgy, bútor, játékelem, dekor a Lazarus 

Invest Hungary Kft. tulajdonát képezi. Felhasználásuk csak a játék folyamán, a 

játékszabélyok betartása mellett lehetséges. 

 

1.4. A szobák szándékos megrongálásáért, valamint a benne található játékelemek nem 

rendeltetésszerű használatából eredő károkért a Lazarus Invest Hungary Kft. kártérítési díjat 

számolhat fel. 

 

1.5. A játék igénybevétele során a játékszabályok betartása és az alkalmazottakkal való 

együttműködés kötelező. A szabályokat a játékmesterek a játeék kezdete előtt ismertetik. A 

játékszabályok megismeréséért a játékos ugynúgy felel mint a játékmester és a szabályok 

nem ismerete nem mentesít a betartásukra vonatkozó kötelezettség alól. 

 

2. SCAVENGER ESCAPE  ÉS MOVESCAPE WEBOLDALA 



 

2.1. A movEscape működése során a Scavenger Escape vállalja, hogy weboldalát 

naprakészen tartja a lehető legrészletesebb információkkal. 

 

2.2. A Scavenger Escape/movEscape weboldalán található információk személyes 

felhasználásúak. Az oldal tartalmát módosítani, lemásolni, sokszorosítani, reprodukálni, 

publikálni, valamint egyéb módon kereskedelmi forgalomba hozni tilos. 

 

2.3. A Scavenger Escape/movEscape weboldalára való hivatkozás, valamit bármely részének 

illegális, törvénybe ütköző, rágalmazó, ártó szándékú, obszcén és kifogásolható használata 

tilos. 

 

2.4. Az oldal használatával a látogató elfogadja, hogy az internet nem teljesen biztonságos. A 

Scavenger Escape/movEscape elkövet mindent, hogy az oldalon végbemenő tranzakciók a 

lehető legbiztonságosabban folyjanak, valamint banki és bankkártyára vonatkozó 

információk titokban maradjanak. A Scavenger Escape/movEscape azonban nem vállal 

felelősséget a bizalmas információkkal való visszaélések okozta károkért. 

 

2.5. Továbbá a Scavenger Escape/movEscape nem vállal felelősséget semmilyen, a weboldal 

használatából eredő direkt vagy indirekt okozott kárért. Ide értve bármilyen haszontól, 

lehetőségtől való elesést, javak és szolgáltatások díját, illetve üzleti folyamatok és 

információk megszakítását, elvesztését vagy megkárosodását. 

 

3. FOGLALÁS 

 

3.1. Időpont foglalására online, a Scavenger Escape/movEscape weboldalán keresztül, 

valamint a helyszínen személyesen történik.  

 

3.2. Online foglalás során az online foglalási rendszerben megadott információk helyességért 

kizárólag a felhasználó felelős. 

 

3.3. Az online történő foglalásról a játékosok az online foglalási rendszerben megadott e-mail 

címen kapnak értesítést. 



 

3.4. A játék helyszínén szükséges lehet a foglalás során kapott kód bemutatása. 

 

3.5. A Scavenger Escape/movEscape nem vállal semmilyen felelősséget a foglalás során 

megadott adatok helyességét illetően. 

 

3.6. A foglalás akkor tekinthető teljesnek, amennyiben a Scavenger Escape/movEscape 

visszaigazolja azt e-mail formájában. 

 

3.7. A játékhoz való jog nem átruházható. 

 

3.8. Online foglalás csak az online foglalási rendszerben megadott időintervallumban 

lehetséges. Az időintervallumon kívüli foglalásokról e-mailben, valamint telefonon 

biztosítunk bővebb tájékoztatást. 

 

4. ÁR ÉS FIZETÉS 

 

4.1. Az egy főre vonatkozó, ÁFÁ-val terhelt árak a Scavenger Escape/movEscape 

weboldalán található foglalási szekció alapján kerülnek megállapításra. 

 

4.2. Az egy főre eső árat befolyásolja az adott játékban résztvevő személyek száma (2-6 fő), 

valamint a játék esedékességének napja. 

 

4.3. A foglalás történhet online a Scavenger Escape/movEscape weboldalán, valamint 

telefonon vagy személyesen a helyszínen. 

 

4.4. Fizetés során elfogadott minden elterjedt betéti- és hitelkártya és készpénz. 

 



4.5. Amennyiben a játék során kevesebb játékos vesz részt, mint a foglaláson feltüntetett 

személyek száma, a keletkezett különbözet nem kerül visszafizetésre. 

 

4.6. Amennyiben a játék során több játékos vesz részt (maximum 6 fő/szoba), mint a 

foglaláson feltüntetett személyek száma, a keletkezett különbözet a helyszínen fizetendő 

meg, készpénzben. 

 

5. PÉNZVISSZAFIZETÉS 

 

5.1. Amennyiben a foglalás visszaigazolásra került, a Scavenger Escapenek nem áll 

módjában a kifizetett összeget visszafizetni, valamint a foglalásokat lemondani, átütemezni. 

 

6. KAPCSOLAT 

 

6.1. A Scavenger Escape hivatalos elérhetőségei az alábbiak: e-

mail: budapest@scavengerescape.com, telefon: +36 70 574 0662 

 

7. BIZTONSÁG ELŐÍRÁSOK 

 

7.1. A játék során minden játékos a saját felelősségére vehet részt. A Scavenger 

Escape/movEscape elhárít minden felelősséget azon balesetekkel kapcsoltban, melyek a játék 

nem rendeltetésszerű  használatából erednek. 

 

7.2. Alkoholos és gyógyszeres befolyásoltság alatt álló személyek a játékokat nem vehetik 

igénybe. A Scavenger Escape/movEscape fenntartja a jogát annak, hogy a nem megfelelő 

szellemi- és egészségügyi állapotban, valamint nem megfelelő öltözékben érkező átékosok 

számára, pénzvisszafizetési kötelezettség nélkül megtagadja a részvételt. 

 

7.3. A játék helyszínére, valamint a szobákba ételt és italt bevinni tilos. 

 

mailto:budapest@scavengerescape.com


7.4. A játékban való részvételhez szükséges lehet a foglaláson szereplő név, e-mail cím, 

telefonszám megadása, valamint személyigazolvány vagy a fizetés során használt betéti- 

vagy hitelkártya bemutatása. 

 

7.5. Minden 14 éven aluli gyermek csak felnőtt kísérővel vehet részt a játékban. 

 

8. SZERZŐI JOGVÉDELEM ÉS TITOKTARTÁS 

 

8.1. A Scavenger Escape/movEscape játékában való részvétellel, minden játékos büntetőjogi 

felelősségének tudatában elfogadja, hogy tilos bármilyen a játékra, vagy annak részére 

vonatkozó információt megosztania harmadik féllel. 

 

 


